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ARDUINO

O que é o Arduino?

O Arduino é uma plataforma de programacdo de cédigo aberto projetada para
tornar a experiéncia com componentes eletrénicos divertida e intuitiva. O Arduino
tem uma linguagem de programacdo prépria e simplificada e uma vasta rede de
suporte e milhares de potenciais usos, tornando-se a plataforma perfeita para
entusiastas iniciantes e avanc¢ados.

E um computador para todos

Podemos pensar no Arduino como o filho dos computadores tradicionais. O
Arduino é essencialmente um pequeno computador. E capaz de receber entradas
(como o apertar de um botdo ou a leitura de um sensor de luz) e interpretar essas
informacdes para controlar vdrias saidas (colocar uma luz LED a piscar ou ligar
um motor elétrico).

O Arduino Uno é uma placa eletrénica baseada no ATmega328. E uma placa
muito utilizada por causa da sua extensa rede de suporte e versatilidade. Possui
14 pinos de entrada / saida digital (6 dos quais podem ser saidas PWM), 6
entradas analdgicas, uma frequéncia de funcionamento de 16 MHz, uma liga¢do
USB, um conector de energia, e um botdo de reset.

Guia Rapido de Utilizagao

Para colocar a funcionar o seu Arduino, ser@ necessario descarregar alguns
programas de www.arduino.cc (é gratis!). Este software, conhecido como IDE
(Integrated Development Environment) do Arduino, permite que possa programar
o Arduino para fazer o que quiser. E como um processador de texto para escrever
programas. Com um computador compativel ligado a Internet, abra o seu
navegador favorito e digite o seguinte URL na barra de endereco:

[ https://www.arduino.cc/en/Main/Software ]
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ARDUINO

Descarregar o Arduino IDE

Escolha o pacote de
instalacdo do sistema
operativo do seu

Download the Arduino IDE

| computador, e faca a
instalacdo do
software no  seu
computador.
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Ligue o seu Arduino ao computador

Use o cabo USB fornecido no
kit para ligar o Arduino a uma
das entradas USB do seu
computador.
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ARDUINO

Executar o software Arduino IDE

Abra o software Arduino IDE no seu computador. Dé uma olhadela e conheca
a interface. Ainda ndo vamos programar, isto é apenas a introducdo. Esta etapa
é para configurar o seu IDE para identificar o seu Arduino Uno.

Verificar: compila e verifica se o seu cédigo contém erros;

Envio: envia o seu cédigo para a placa Arduino. Se tal
ocorrer sem problemas, as luzes da placa piscardo
rapidamente.

Novo: Abre uma nova janela para escrever cédigo.

Abrir: Abre uma janela de cédigo guardada no seu
computador.

Guardar: guarda o seu cédigo no seu computador.

Monitor Série: abre uma janela que mostra alguma
informacdo que o Arduino estd a transmitir.

Nome do programa: mostra o nome do cédigo.

Area do cédigo: é aqui que se escreve o codigo.

Area de mensagem: é aqui que o IDE lhe mostra os erros
que o seu codigo possa ter.

©® 09O ® 6 6 |0®

‘-I% Secretaria Regional

Regiao Auténoma de Educagéo Ambientes. Inovadores
da Madeira Direcao Regional de Educacao de Aprendizagem

Governo Regional



ARDUINO

Selecionar a placa: Arduino Uno e a Porta COM3

itar Rascunho = Ferramentas Ajuda

Formatar Automaticamente

Arquivar Rascunho

Corrigir Codificagdo & Recarregar
Monitor Série 0 ¥M
Plotter Série 8L

WiFi101 Firmware Updater

Placa: "Arduino/Genuino Uno" > Gestor de Placas...
Porta

Obter Informag&o sobre a Placa Placas Arduino AVR

Arduino Ydn
Programador: "AVRISP mkil* » V Arduino/Genuino Uno
Gravar bootloader Arduino Duemilanove or Diecimila
Arduino Nano
Arduino/Genuino Mega or Mega 2560
Arduino Mega ADK
Arduino Leonardo
Arduino Leonardo ETH
Arduino/Genuino Micro
Arduino Esplora
Arduino Mini
Arduino Ethernet
Arduino Fio
Arduino BT
LilyPad Arduino USB
LilyPad Arduino
Arduino Pro or Pro Mini
// the setup function runs once when you press reset or p Arduino NG or older
vold setwpO { o Arduino Robot Control

t pin the on-board LED 1s connec

Selecione a porta de entrada da placa Arduino no menu Ferramentas | Porta.
E provavel que seja a porta COM 3 ou superior (COM1 e COM2 sdo geralmente
reservados para portas do sistema).
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ARDUINO

Entender 0S circuitos
elétricos

O que é um circuito elétrico?

Um circuito elétrico é basicamente um circuito eletrénico
com um ponto de partida e um ponto final - com um nimero _L_w_
variado de componentes entre eles. Os circuitos podem L
incluir resisténcias, diodos, transistores, sensores de todos os '[
tamanhos e formas, motores bem como centenas de g
milhares de outros componentes.

N\
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O mundo estd cheio de circuitos

Para onde quer que olhe, encontrard circuitos. O seu
telemével, o computador que controla o sistema de
emissdes do seu carro, a consola de videojogos - todos
estdo cheios de circuitos. Neste guia, poderd montar
alguns circuitos simples e aprenderd@ a esséncia do
mundo da eletrénica.

Circuitos simples e complexos

Neste guia, poderd montar circuitos simples, mas incriveisl...
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ARDUINO

Os principais componentes eletrdonicos

Fios de ligagdo LED (5mm)
Varias cores (Light Emitting Diode)

Ce—a*

Resisténcias Piezo buzzer
y ’
* Tamanho real
x1
Potenciometro Botdo de pressdo
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ARDUINO

A placa arduino
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ATVLI NI 30VW
JYONINCHY MMM

2 3 (~WMmd) vLISIa

Entrada de corrente elétrica - Pode ser usada uma pitha de 9V

Entrada USB - Assegura a energia e quando estd ligado ao computador via USB permite troca de
dados com o PC.

LED (Rx: a receber) - Quando estd aceso indica que a placa estd a receber dados do computador.

LED (TX: a enviar) - Quando esta aceso indica que a placa Arduino estd a enviar dados para o PC.

LED (Pin 13: verificacéo de erros) - Este LED indica que a placa estd a executar o programa normalmente

Pins (ARef, Ground, Digital, Rx, Tx) - Estes pins podem ser usados como entradas, saidas, energia e terra.

LED (Indica que o Arduino estd ligado)

Botdo RESET - Carregar neste botdo permite reiniciar manualmente o programa carregado na placa.

®©® © 9 ® 6 6o o0 e

Pins (Entrada analdgica, Energia, Terra, Reset) - Estes pins podem ser usados como entradas, saidas,
energia e terra.
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Unir os componentes
Vista acima da
readboard
LED
Como sdo as ligagoes?
l fi
.......... —
=+ Positivo
O sinal + indica a coluna de pins
onde se podem ligar os componentes =)l -
a um pin coma placa energia do
Arduino
= Negativo (terra)
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Um projeto simples:

Piscar um LED

LEDs (diodos emissores de luz) sGo luzes pequenas e potentes que sdo utilizadas
em muitas aplicagdes diferentes. Neste primeiro projeto, iremos colocar um LED a
piscar. E quase téo simples quanto ligar e desligar uma ldmpada da sala usando
um interruptor.

Pin 13 | Arduino

LED
SZ (Light Emitting Diode)
Resisténcia ;
}/,.
.
—— Terra Ezoo
— (Negativo) (-) 7

(*'/;te € o esquema do circuito ]

* Esta ilustragdo mostra como

deverd ficar o circuito completo. + Nalguns componentes, como
nas resisténcias, os pernos
deverdo ser dobrados 90° para
poderem ser inseridos na
breadboard.

Ligue o cabo USB ao PC

u@ Secretaria Regional
Regiao Auténoma de Educagao Ambientes Inovadores
da Madeira Diregao Regional de Educacao de Aprendizagem

Governo Regional



10

ARDUINO

fghij |+ =
HEEEE
EEEEE:| |25
HEEEE 3| 5y
b=i=h=hER=EIN =
‘ 4 + LED: Assegura-te que =
— colocas os pernos do LED na
+ Resisténcia: As riscas coloridas posigdo correta. =
s na resisténcia indicam o valor =
desta. Pode ser usada qualquer i
O resisténcia do kit. i
. —u— @
y HE =
HE =]
. HE =
O o =) Perno mais =
& 0 =X = =
pequeno
o [+ HE B
D 2 C L |
S -6 * Fios de ligagdo: as cores  [2E - g
O z . dos fios de ligagdo sio  PPE 4+ =
Oilz apenas para os distinguir gg :::
E mais facilmente no ol [T
> EEI | | i i i i 0 26
3 E3 esquema. yEDEEE | | IEEEE7| |2E
. : HOREE | | EEEEEs |5
| POQOHE | | EREEE2| |55
30 5 [ = & = [0 1 [ (0 [ 30
+ =| abcde Fghiij o+ =
Programar a placa arduino
Na programacgdo de placas arduino existem sempre duas fungdes: e
. : Esta parte do cédigo “corre” apenas uma vez no fnicio. E aqui
que sdo identificados os pins da placa que serdo usados.
o : Nesta parte o cédigo “correrd” vezes sem conta enquanto houver

energia elétrica ligada a placa. Quando chegar a altima linha do loop()
volta da primeira e assim sucessivamente.

kA Clique em abrir

Inicie o software Arduino IDE no computador. Abra o cédigo
01.Basics/Blink.
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ARDUINO

®" e Blink | Arduino 1.8.5

// the setup function runs once when you press reset or power the board
void setup() {
// initialize digital pin LED_BUILTIN as an output.
pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT);
}

// the loop function runs over and over again forever
void loop() {
digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH); // turn the LED on (HIGH is the voltage level)

delay(1000); // wait for a second
digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW); // turn the LED off by making the voltage LOW
delay(1000); // wait for a second

Entender o cédigo:

Para que o LED pisque é necessdrio alternar o estado dele entre ligado e
desligado.

pinMode( ou ou ): indica qual é o
pin em uso. Neste programa é usado o pin 13 (é o pin que tem o LED inserido na
placa)

digitalWrite( ou ): indica @ placa se deve colocar o pin
com 5V (HIGH), que faz acender o LED ou a 0V (LOW) que o desliga.

delay( ) : para o programa durante o tempo indicado em milissegundos.
Neste caso o programa para 1s quando o LED se acende e para 1s quando o LED
se desliga.

Clique para verificar se existe algum erro no cédigo e para o
computador compilar o codigo. O software ir@ transformar o texto
em instrugdes que a placa Arduino possa entender.

Clique para enviar as instrugoes para a placa Arduino via cabo USB.
O arduino ird@ comegar a "correr" o cédigo automaticamente.
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ARDUINO

Este é o resultado final do projeto.

Fontes

https://www.arduino.cc - pagina oficial Arduino onde se pode encontrar um
vasto leque de recursos e uma comunidade de entusiastas pronta a ajudar.

https://learn.sparkfun.com
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