Workshop "Laboratorios de Aprendizagem (PT) /Future Classroom Lab (EUN)"
Embaixadoras LA-FCL

Guiao do Socrative

O Socrative é uma aplicagdo simples de elaboragdo de questiondrios (preparagao de testes, quizzes, etc.) que pode
ser usada em sala de aula para receber feedback em tempo real da aprendizagem do aluno. Através de um sistema de
perguntas e respostas o professor pode recolher, em tempo real, as respostas dos alunos, percebendo melhor a sua
compreensao relativamente aos temas em estudo na aula.

E uma ferramenta de apoio a aprendizagem independente ao permitir que o aluno possa responder aos testes e
quizzes seguindo o seu proéprio ritmo de trabalho, progredindo de uma questdo para a seguinte, com informacdo sobre a
corre¢ao ou nao das suas respostas.

Pode proporcionar uma maior interatividade na sala de aula ao motivar os alunos para as “corridas” de resposta
entre os alunos ou grupos de alunos através dos seus dispositivos moveis (smartphone ou tablet).

Os testes e quizzes podem ficar temporariamente disponiveis proporcionando a sua realizagdo a partir de casa.

1. Socrative: http://www.socrative.com/

Para comegar o professor tem de criar conta ou entrar com a sua conta do Google.

Get Account Apps Resources

(er’ConnyV / \

Criar a conta para

professores. Pode Acesso ao blogue com Entrada para Entrada para os
aceder com a conta recursos/quizzes socrative os alunos professores
Google (gmail).

2. Diferentes Menus do Socrative Teacher

Para gerir os quizzes: criar, editar, Acesso direto aos
importar, copiar, partilhar link, baixar em relatérios dos testes
pdf ou apagar os quizzes efetuados realizados

Caodigo da sala

Langar um desafio: Onde mudar o nome\

questionario, jogo nave da sala, clicando no Ativo quando Devera ser indicado aos
espacial, levantamento lapis. Tem que gravar esta a decorrer alunos para que possam
final ou votagoes. no fim. um teste/quizz entrar na sala e fagam o

quizz langado pelo professor
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3. Menu Langamento

Cddigo da sala

LANCAMENTO QUIZZES QUARTOS RELATORIOS RESULTADOS

Ej 57
Iniciar o Iniciar o langamento
Iangamen.to - de duas questbes
de um quizz Questionario J%%Bancﬁgf SR pré-definidas e uma a
definir no momento
) pelo professor
VOTACOES

Iniciar o langamento

de uma corrida e ver ~ . L
quem chega primeiro. Questdes pré-definidas:
¢ Quéo bem vocé

Mltipla escolha Verdadeiro / falso BEsposta curta entende o material de
hoje?

¢ O que vocé aprendeu
Fazer uma pergunta

rapida e depois fazer
a votagao

na aula de hoje?

4. Menu quizzes

Criar um quizz ou importar
um a partir do n.° SOC

Partilhar um

Selecionar e Baixar um

Copiar um
quizz ja feito

apagar quizz quizz ja feito quizz ja feito

LANCAMEN /O QUIZZES QUARTOS RELATORICS

+ ADICIONAR QuUIZ

[o]
DOWNLOAD

TODOS  NOME - ENCONTRO

Workshop Mortagua 11/25/16 J <
121716 4 <
TESTE] 179716 4 <2
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5. Menu relatérios
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Arquivar o Apagar o relatério Selecionar quizz Tipo de langamento
relatério do quizz do quizz para obter relatério do quizz
. r .
-2 Caodigo da sala
Rglatérios
‘ Procurar A‘v’iz'—s/ / m Filtrar por AEFS1 (47)
v/
i arquivo  [Ill] excLuigy
| TODOS NOME ENCONTRO - QUARTO -l DIGITAR ‘L
AE Jdlio D 12/7/;5 AEFS1 Questionario
Worksho%ulio Dinis 12/7’1; AEFS1 Jogo nave espacial
Exit Ticket Quiz K/AG”[EM AEFS1 Levantamento final
Homem e Ambiente 1 e AEFS1 Questionario

Clicando no relatdrio
abre a janela

9:20 AM

Cddigo da sala

Selecione uma opgdo abaixo para terminar a
atividade e salvar os relatorios.

loZ

ObterRelatorios

VisaoGréfico ParaLangamento
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Cddigo da sala

Excel da turma

| Selecione uma op¢do abaixo para terminar a
inteira esta

atividade e salvar os relatérios.

PDF individual
de aluno(s) esta
inativo (pode
ser ativado)

ObterRelatorios VisdoGréfico Pagatfancamento

Qual relatério vocéfeseja ver?

Excel da turma inteira

PDF individual de/luno(s) PDF de
questao

PDF de quesjfo especifica especifica esta
inativo pode ser
) PP .
gostaria de ver seu(s) relatério(s): ativado)

< O o

Frmail Baixar Google DTVVE‘\
Enviar o relatério

Enviar o para a drive
relatério por (nuvem)
email

Baixar o

Nome T Nota (%) v relatorio
para o pc

100%

e [ e Lown ¢
.
=

80% |

Cligue na questao #s ou no total da turma %s para uma visao detalhada da questdo
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y Perfil r
Numero de alunos € d, socorro
ir
dentro da sala (ajuda) e sa
o Cédigo da sala
PERFIL |
SOCORRO
PERFIL DEMOGRAFIA CONTA
SAIR B
Pais Lingua

Portugal X Portugués (Brasil)
Tipo de organizagéo/ Escola

Escola Pgefdria/Secunddria 9 A escola ndo LISTED
A da escola Fungio
- Escola Basica Dr, Francisco Sanches Professor
Muda o idioma de

descri¢ao dos
menus

Socrative Student

L]
socrative Gethccount  Apps  Resources
by MasteryConnect

socrative

by MasteryConnect

Digite seu nome

Acesso de Estudante

Oswald, Clara
»
Nome da Sala
w
= _ A partir do momento que o professor faz o
Portugués (Brasil) v

langamento do quizz, o aluno tem de colocar o seu
nome e apelido para que depois seja identificado nos
relatérios e grelhas de avaliagéo,

O aluno tem de colocar
0 nome/cédigo da sala
do professor
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