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Nota prévia 
Nesta atividade pretende-se que os alunos tenham a oportunidade de conhecerem o conceito de algoritmo e relacioná-lo com algumas atividades do seu dia-a-dia, como por exemplo, lavar os dentes, preparar o pequeno-almoço, etc.

Objetivos: 
- Decompor grandes atividades, numa série de eventos menores. 
- Organizar uma sequência na sua ordem lógica.
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Um algoritmo é uma lista de instruções para realizar uma tarefa. Seguimos algoritmos todos os dias quando se trata de atividades, como arrumar a cama, preparar o pequeno-almoço ou até lavar os dentes. Consegues dizer quais as são as etapas para lavar os dentes? Identifica-as.
Às vezes, podemos ter mais do que um algoritmo para a mesma atividade. A ordem dessas etapas podem até ser alteradas sem alterar o objetivo final. Ordena as imagens seguintes para ser possível fazer um avião de papel. Cria dois algoritmos.
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Algoritmo 1:   










Algoritmo 2:   










Escolhe um dos teus algoritmos e faz o teu avião de papel. Se tiveres papel de rascunho, usa-o para esta atividade.	
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