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Introducdo

Este manual de iniciagdo tem como objetivo realizar uma abordagem simplificada sobre o LEGO®
Education WeDo 2.0, por forma a ajudar os utilizadores iniciantes nesta solucdo de robética, ndo
dispensando a consulta do Guia do professor que disponibiliza toda a informacdo detalhada
sobre a preparacdo da sala de aula, contelddos a trabalhar, desenvolvimento dos projetos,
programacao, avaliacdo do professor e alunos, entre outros. O WeDo 2.0 foi idealizado para o
primeiro ciclo do Ensino basico e coloca o enfoque da sua utilizagdo nas areas da ciéncia,
engenharia, tecnologia e programagao.

Descricdo Técnica

Desenhado para o 1.2 Ciclo, o conjunto de software (https://education.lego.com/en-
us/downloads/wedo-2/software) e pecas de construgdo orientado para projetos, € uma solucéo
para atividades praticas que incitam a curiosidade dos alunos, enquanto envolve os seus
conhecimentos na ciéncia, engenharia, tecnologia e programagao, desenvolvendo o
pensamento critico e resolu¢do de problemas.

Este trabalho é feito por meio da utilizacdo de modelos motorizados LEGO e de programacdes
simples.

O WeDo 2.0 é uma solucdo de aprendizagem pela investigacdo que fornece aos alunos a
confianca para fazerem perguntas, e as ferramentas para encontrarem as respostas e
resolverem problemas do quotidiano. A exploragao dos projetos nao fornece aos alunos tudo
que eles precisam saber, pelo contrario, incentiva-os a questionar o que sabem e a explorar o
que ainda ndo entendem.

O WeDo 2.0 possui uma variedade de projetos, que se encontram organizados da seguinte
forma:

¢ 1 projeto introdutério dividido em 4 partes para trabalhar com as fungdes basicas do WeDo
2.0;

¢ 8 projetos curriculares orientados, com instrugdes passo a passo, para o projeto completo;

e 8 projetos curriculares livres com uma possibilidade de trabalho mais ampla.

Os 16 projetos (8 orientados e 8 livres) estdo divididos em trés fases: a fase Explorar, a fase Criar
e a fase Compartilhar.

Fases do Projeto

perspetiva de progressao de projeto

. R « Conectar + Construir Documentar!
definida por trés fases: + Discutir + Programar ﬂegistrm
* Modificar * Apresentar

.‘A.
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Fase Explorar

Os alunos identificam um problema/pergunta de Ciéncias/Estudo do Meio ou de Engenharia
(conteldos tecnoldgicos), estabelecem uma linha de investigacdo e consideram possiveis
solucgGes.

Os passos da fase Explorar sdo: conetar/interiorizar o tema e discutir.

Fase Criar

Os alunos constroem, programam e modificam um modelo LEGO®. Os projetos podem ser dos
seguintes tipos: investigar, criar solugdes ou usar os modelos. Dependendo do tipo de projeto,
a fase Criar sera diferente de um projeto para outro.

Os passos da fase Criar sdo: construir, programar e modificar.

Fase Compartilhar

Os alunos apresentam e explicam as suas solu¢des usando os modelos LEGO construidos e os
registos que fizeram ao longo de suas descobertas, por meio da ferramenta Registo presente no
software.

Os passos da fase Compartilhar sdo: documentar/registar e apresentar.

Importante: Durante cada uma das fases do projeto os alunos irdo registar de diversas formas
as suas descobertas, as respostas encontradas e o processo realizado. O documento final gerado
pode ser exportado e usado para avaliacdo e/ou na apresentacdo da fase Compartilhar.

Projetos Orientados

1. Equilibrio de Forcas
INMVestgacio o efelto oe forgas de AMersas ensidaces (orgas em equilibno o
OrGas om desequilibnic) 1O MOVIMENtD K6 Um otyeto.

2. Velocidade
IIMESHGACA0 SORNE LIS FN0TES PONS FAZA UM CAITD 56 GeSI0CAT IS rapliaments.

3. Estruturas Resistentes

BZACAO 6 QUAIS Cara de uma UCHO af atwomaa
aum Esando um ae C a parte
do pogas LEGO"

4. Metamorfose de Sapos, Ras e Pererecas
Modalageen das (9505 48 Metamoriose o0 UM S3p0 Usando Wind repeesamacao de
Pecas LEGO ¢ I0enthicacio 0as Caracensicas do organising om cada etapa

5, Mantas e Polinizadores
Constucao de um LEGO rop 0 Polac entre um
polnizador & uma for durante a fase de reprodugac,

6. Preveningdo Inundacoes
Projecao 0o uma Comporta automatica LEGO para convolar 3 agua oe 3c0edo
COM Merantes Par0es de Precipitacao (diferentes quantickanes de chiuva)

7. Misstes de Resgate
Projecao o8 um asposiive para reduzir 05 IMpactos S006e NUmanos, FImas & meo
Amblente PO (US UIMa Hea ol AaNkcada por um desaste natrl

8. Classiicar para Reciclar
Projecao de um dispostive que utifizs as propriedades fsicas de olyetos,
Inclundo seu fomato e amanho, para classiica-los.
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Os projetos orientados ajudam a definir o cenario e a facilitar a experiéncia de aprendizagem,
reforgam a confianga dos alunos e fornecem os alicerces necessarios para o sucesso.

Todos os projetos orientados seguem a sequéncia Explorar, Criar e Compartilhar para garantir
que os alunos progridam passo a passo através da experiéncia.

Em cada projeto sdo fornecidas orientagcGes ao professor, que incluem:

e Correlag@es curriculares;

¢ Preparacdo detalhada da atividade;

e Escalas de proficiéncia;

*Possibilidade de ampliacdo do trabalho e orientagGes sobre possiveis interpretacdes incorretas
dos alunos;

¢ Painel de ajuda Explorar, Criar e Compartilhar.

Consulte o capitulo “Projetos Orientados” (Manual do professor) para descobrir e explorar todos
os projetos orientados.

Sugestdes: Iniciar com o projeto introdutdrio, seguido por um ou dois projetos orientados para
se certificar de que os alunos entendem a abordagem e a metodologia. Um bom projeto
orientado para comegar é o projeto Equilibrio de Forgas.

Projetos Livres

9. Predador o Presa

Modalagenm de uma fep 30 LEGOP dos cormpor do
pmoadunsoﬂmpmsm
10, Express3o Animal

v a0 LEGO do do 110 oo animat

11. Habitats Extremos

KPOIT €0 UM regx acao LEGO da iInfludncia do habitat na
SODIOVIVENCEA de algUIMas especies
12. Exploragao do Espaco

Cragao de um prototipo do uma sonda que sea idoal para a exploragao de
planctas distantes

12. Alarme de Perigo
P 30 UM g do alarme CIMAtco para reduar o Impacto de

LS

tompastades fortos.

14, Uimpando 0 Oceano
CRagAo de um prototipo para Jjucar s PeSSOas a remover fesiduos plasticos
do oceana

15. Travessia para Animals Sivestres
Elaborac3o oe um prototipo LEGO para pormitie que uima espacie om rsco de
GA0 CIUZE COM 500 3 UIMa 1OV 00 OUITAS ArHas porgosas.

16. Materiats em Movimento
Criagao de um modei LEGO de urm aspositive que pocde moves obyolos
ASPEcthcos B UIMa JOMis Sogura o ehclonte

Os projetos livres também seguem a sequéncia Explorar, Criar e Compartilhar, mas,
intencionalmente, ndo oferecem a mesma orientacdo passo a passo presente nos projetos
orientados. Fornecem uma apresentacdo inicial e pontos de partida sobre os quais se deve
construir o préprio projeto.

A chave para usar os projetos livres é torna-los seus. Ofereca oportunidades para projetos que
sdo relevantes localmente, desafiadores para os alunos, explorando a criatividade e as dareas
pretendidas.
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Em cada apresentacdo dos projetos livres os alunos terdo acesso a trés modelos base sugeridos
na Biblioteca de Design.

A Biblioteca de Design, localizada no software, foi concebida para fornecer inspiragdo para que
os alunos construam as suas préprias solugdes. Portanto, o objetivo ndo é repetir o modelo, mas
obter inspiracdo sobre como construir algo para uma determinada funcdo. Os alunos encontram
instrucdes de construcdo para os 15 modelos base na Biblioteca de Design e imagens de modelos
inspiradores.

Registos

Os alunos devem ser incitados a documentar/registar as varias fases do projeto de forma a
facilitar/estruturar o seu trabalho, auxiliando o acompanhamento das atividades por parte do
professor, identificando em que precisam de ajuda e avaliando o progresso de cada um.

Os alunos podem usar diferentes formas de registo:

. Tirar fotos de etapas importantes do seu protétipo e do seu modelo final.

. Tirar fotos do grupo a trabalhar uma fase importante do projeto.

. Gravar um video a explicar um problema que surja no decorrer do projeto.
. Gravar um video a explicar a investigacao.

. Anotar informacdes essenciais na ferramenta Registo ou num caderno.

. Pesquisar imagens/videos de apoio na Internet.

. Fazer capturas de ecra.

. Escrever, desenhar ou fazer um esboco em um papel/computador.

0N O U b WN B

Compartilhar Projetos (Socializagdo)

No final do projeto, os alunos deverdao compartilhar o mesmo, permitindo-lhes valorizar o
trabalho desenvolvido, aprendizagens realizadas e, consequentemente, desenvolver as suas
capacidades de comunicagao.

Sugestdes para compartilhar os trabalhos:

1. Criar um cenario onde o modelo construido serd usado.

2. Descrever as varias fases do projeto numa apresenta¢do PowerPoint/outro.

3. Apresentar varias opg¢des para discussdao da melhor solugdo para o problema inicial.

4. Convidar um especialista/encarregado de educacio/professor a comparecer/complementar
a apresentacao.

5. Organizagdo de uma feira de ciéncias na escola.

6. Gravar um video para explicar os projetos e publicar no site da escola.

7. Criar e expor posteres dos projetos na escola.

Manual de Iniciagdo LEGO® Education WeDo 2.0
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Kit LEGO® WeDo 2.0

O Kit LEGO® WeDo 2.0 é composto por inUmeras pecgas que
permitem a construcdo dos mais variados projetos.

Nomes das pecas e suas funcbes primarias

O Kit WeDo 2.0 possui um vocabuldrio .

e ~ p -~
especifico para as pegas que compdem o - . S
) . ® - g
conjunto, classificando-as de acordo com s o &

~ =N ® |
a sua funcao:
> - >
¢ Algumas delas sdo pecas estruturais que | g & s B :«
5 4
unem os modelos LEGO®; T A

¢ Algumas pegas sdo conetoras que ligam
os elementos uns aos outros;

e Qutras pecas sdao usadas para produzir
movimento.

Pecas eletrdnicas
Smarthub

O Smarthub opera como um conetor sem fios (Bluetooth) entre o
seu computador/outro e as outras pecas eletrdnicas. Recebe as
sequéncias de programacio do computador/outro e executa-as. O
procedimento de conexado por Bluetooth entre o Smarthub e o seu
dispositivo é explicado no Software WeDo 2.0.

O Smarthub funciona com duas baterias do tipo AA ou Bateria
recarregavel (ndo incluidas no KIT).

Recursos do Smarthub:

e Duas portas para conetar sensores ou motores;
e Uma luz;

¢ Botdo de energia.

O Smarthub usa padrdes de cores para sinalizar mensagens:

¢ Piscar com uma luz branca: Esta a aguardar a conexdo Bluetooth;
¢ Luz azul: Conexdo Bluetooth estabelecida;

¢ Piscar com uma luz laranja: A bateria esta a atingir o seu limite.

Manual de Iniciagdo LEGO® Education WeDo 2.0
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Motor Médio

O motor permite acrescentar movimento aos modelos construidos.
Utiliza a eletricidade fornecida pelo Smarthub para fazer um eixo
girar. O motor pode ser ligado em ambas as direcdes, pode ser parado
e colocado em diversas velocidades e por um periodo de tempo
especifico (em segundos).

Sensor de Inclinagdo

Para interagir com este sensor, incline a pega de diferentes formas,
seguindo as setas. O sensor deteta alteracGes em seis posi¢cdes
diferentes:

¢ Sem inclinagdo;

¢ Inclinar para um lado; (S
¢ Inclinar para o outro lado;
¢ Inclinar para cima;

¢ Inclinar para baixo;

¢ Qualquer inclinagdo.

-

Certifique-se de ter o icone correto na sua programagdo que corresponde a posi¢do que
pretende detetar.

Sensor de Movimento

O sensor de movimento deteta alteragGes na distancia a um objeto,
dentro do seu alcance, de trés formas diferentes:

¢ Objeto em movimento a distancia préxima;

¢ Objeto em movimento a distdncia afastada (dentro dos limites de

alcance); P e

¢ Objeto fixo.

Certifique-se de ter o icone correto na sua programacgado que corresponde ao que pretende
detetar.

Programar com o LEGO® WeDo 2.0

A programacgdo acrescenta “vida” aos modelos que os alunos criaram e instrdi-os para o
pensamento computacional.

Manual de Iniciagdo LEGO® Education WeDo 2.0
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Seu primeiro projeto

Projetos em sala de

O menu inicial do software LEGO® Education WeDo 2.0 permite aceder:

® Aos Recursos para os professores — Guias dos professores, Dicas e truques para a sala de aula

e planos de aula.

* Ao Seu primeiro projeto — ideal para a introdu¢do aos projetos/primeira utilizagdo.
* Aos Projetos em sala de aula —menu dos projetos introdutérios, projetos orientados e projetos

livres.

* A Meus projetos —onde pode criar a programag¢ao de um projeto. Os projetos ficam disponiveis
nesta area e numa pasta do seu computador/outro. Pode apagar os projetos clicando em editar

(lapis azul).

Area de trabalho do LEGO® Education WeDo 2.0

A B © B i )

!

Feramentas

Shoct beackat

¥

—d Pow s the programagss
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Ferramentas da Area de trabalho do LEGO® Education WeDo 2.0

Menu Inicial.

i
AW

Projetos Introdutdrios, Projetos Orientados e Projetos livres.

Biblioteca de Modelos

G B Veme @ £ & D

Biblioteca de Modelos

S -
[g&/ N ¢ e
-~

Biblioteca de Programacao

G H T ewa @ £ & O

Bibhotecs de Programagio

- 3 B a.a.a
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Registos Digitais

G 8B EEm o £ D

I

Registo Audio

Registo de projeto

B £ £ @+ o s D

Permite a captura de fotografia, video e
captura da tela.

Permite gravar ficheiro de dudio.

Permite adicionar ficheiros ao projeto:
fotos, videos e documentos.
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I F @B £ & w+mxio B

=« 8 ’ Permite estruturar o ecra e apresentar
varios ficheiros na mesmo plano (video,
3 imagem e documento).

[ 1
i
K

i T Permite guardar os projetos.
e i

Blocos de Programacao

R G @ LSO

Blocos de Programagéo

p— T Apresenta todos os blocos
l | de programagdo do LEGO®
" ’ it 4 e ner ot S 5 oot
b - —J d—J Education WeDo 2.0 e as
— _— respetivas fungdes.
g - N -
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Definicdes
= o
£l P e
- : TR Em definicdes pode selecionar o
b B - — Idioma pretendido, consultar a
- - =y Introducdo ao projeto e o Guia
S o do Professor
@8 - s .
a e - -
= -- H
" - -

Sair do LEGO® Education WeDo 2.0

Sequéncia de programacao do LEGO® Education WeDo 2.0

A programacao dos modelos LEGO® Education WeDo 2.0
faz-se pela sequéncia dos respetivos blocos. Uma
sequéncia de programacgado é uma sequéncia de blocos
de programacao.

Linguagem de programacao:

1. Bloco Iniciar - Um bloco iniciar é necessario para executar uma sequéncia de programacgao.
2. Bloco de programacdo - Blocos de programacdo sdo usados no Software WeDo 2.0 para
construir uma sequéncia de programac¢ao. Os blocos com simbolos sdo uma alternativa aos
codigos de texto.

3. Sequéncia de programacado — conjunto de blocos de programacgado que executam uma série de
acOes até que as mesmas estejam concluidas.

Notas: Os blocos de programacgao devem ser arrastados até ao Bloco Iniciar;

Ao construir uma sequéncia de programacdo pode sempre acrescentar e retirar blocos. Para
retirar um bloco de programacdo deve arrastar esse bloco para fora da sequéncia. Todos os
blocos a sua direita serdo arrastados, clique no bloco imediatamente a direita e recoloque na
sequéncia. O bloco retirado da sequéncia é entdo arrastado para parte inferior do ecrd, sendo
excluido.

Sempre que sair de um projeto de programacdo este fica automaticamente guardado e
disponivel em Meus Projetos.

Fontes bibliograficas
https://education.lego.com/en-us/support/wedo-2/teacher-guides
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